Regulamin programu ,,Mloda Animacja”

§1 .Organizatorzy

. Organizatorem i koordynatorem programu oraz producentem filmow
powstajacych w  ramach programu ,Mloda Animacja” jest
Stowarzyszenie Filmowcow Polskich z siedzibg 00-068 Warszawa, ul.
Krakowskie Przedmiescie 7, wpisanym do rejestru stowarzyszen, innych
organizacji spotecznych 1 zawodowych, fundacji i publicznych zaktadoéw
opieki zdrowotnej prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod nr 0000068354, poprzez dziatajace w jego strukturach
Studio Mtodzi i Film im. Andrzeja Munka zwanym dalej w Regulaminie
Studiem Munka.

. Program finansowany jest ze s$rodkow Stowarzyszenia Filmowcow
Polskich oraz Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej.

§2.Zalozenia

. Celem ,Mtodej Animacji” jest umozliwienie miodym filmowcom
zrealizowanie debiutanckiego filmu animowanego w profesjonalnych
warunkach. Program zaklada powstanie rocznie do 5-ciu filméw 5-10
minutowych.

. Projekty do ,Mtodej Animacji” przyjmowane sg W 2 sesjach w roku
zgodnie z harmonogramem ogloszonym na stronie internetowe;j
Organizatora www.studiomunka.pl.

. Uczestnikiem ,,Mlodej Animacji” w charakterze rezysera moze byc¢
wyltacznie osoba fizyczna, pelnoletnia, posiadajaca petng zdolnos$¢ do
czynno$ci prawnych, ktora studiuje badz ukonczyla studia w szkole
filmowej albo artystycznej

lub

mimo braku formalnego wyksztalcenia filmowego, posiada
doswiadczenie rezyserskie udokumentowane co najmniej dwoma
krotkometrazowymi formami animowanymi.

. Projekt moze sktadac rezyser, ktory nie ukonczyt jeszcze 40 roku zycia.

. Rezyserem w ,,Mlodej Animacji” mozna by¢ tylko raz.



. Filmy zrealizowane w ,,Mlodej Animacji” nie moga by¢ przedstawiane w
szkotach jako dyplomowe lub na zaliczenie w toku studiow.

§ 3. Zasady skladania projektu:
. Zgloszenia Projektu do ,,Mloda Animacja" dokonuje Uczestnik.

. Terminy naboru Projektow beda kazdorazowo ustalane przez Dyrekcje
Studia Munka, a informacja o nich oglaszana na stronie internetowe]
Organizatora tj. www.studiomunka.pl.

. Projekt winien zawiera¢:

a) scenariusz filmu o zaktadanej dlugosci ok. 5-10 minut,
b) eksplikacja rezysera (maksimum 1 strona),

c) storyboard wilasnego autorstwa — podziatl na sceny, kadry opisane i
ponumerowane, z 0znaczeniem zaktadanego czasu trwania,

d) projekty plastyczne filmu:

e wszystkich gléwnych postaci — en face, profil, tyl; w kilku
pozach animacji z uwzglednieniem mimiki

e 5-6 dekoracji, w ktorych rozgrywa si¢ akcja filmu (m.in.
wngetrze, plener)

e) draft budzetu (opis zaktadanych wydatkow, ok. 0,5 strony),

f) zyciorys z uwzglednieniem dokonan twoérczych (np. filmy, nagrody,
scenariusze, stypendia, szkolenia itd.),

g) informacja o technice animacji oraz krétki opis jej wykonania,
h) wypetiony formularz zgloszeniowy stanowigcy Zatgcznik nr 1,

i) DVD ze zrealizowanymi dotad przez Uczestnika co najmniej dwoma
krotkometrazowymi formami animowanymi.

. Uczestnik moze zglosi¢ scenariusz swodj lub innego autora, pod
warunkiem przedtozenia Organizatorowi wraz ze zgloszeniem Projektu,
pisemnego - pod rygorem niewaznosci - o$wiadczenia autora scenariusza,
ze jest on jego wylacznym tworcg 1 posiada do niego calo$¢ autorskich
praw majatkowych oraz, ze moze nimi swobodnie rozporzadza¢ bez
zadnych ograniczen, a takze, 1z wyraza zgod¢ na zgloszenie 1
wykorzystanie scenariusza w ramach ,Mloda Animacja”, zgodnie z
postanowieniami niniejszego Regulaminu.



5. Zglaszane scenariusze moga by¢ zaréwno oryginalne, jak i adaptowane tj.
stanowigce przerobke literacka utworu innego autora, z tym
zastrzezeniem, ze Uczestnik w drugim przypadku musi posiada¢ pisemng
zgode autora pierwowzoru na dokonanie adaptacji oraz zgloszenie i
wykorzystanie jej w ramach ,,Mlodej Animacji”, zgodnie z postanowienia
niniejszego Regulaminu.

6. Zgloszenie Projektu do ,Mlodej Animacji” jest roOwnoznaczne ze
ztozeniem przez Uczestnika o§wiadczenia, ze twoérca (tworcy) scenariusza
bedacego elementem Projektu posiada do niego cato$¢ autorskich praw
majatkowych i praw zaleznych oraz, ze Uczestnik moze nimi swobodnie
rozporzadzac bez zadnych ograniczen.

7. Projekty nalezy sktada¢ osobiscie lub nadsytaé listem poleconym lub
przesytka kurierska za potwierdzeniem odbioru na adres:

Studio Munka-SFP

ul. Panska 85

00-834 Warszawa

(z dopiskiem "Mtoda Animacja").

oraz droga mailowa na adres: mlodaanimacja@sfp.org.pl

8. Projekt nalezy ztozy¢ na plycie DVD w plastikowym opakowaniu w 8
egzemplarzach. Na froncie plyty nalezy zamie$ci¢ nastepujace
informacje: nazwe Programu, tytut Projektu, imi¢ i nazwisko Uczestnika,
zgodnie z Zalagcznikiem nr 1.

9. Wszelkie koszty zwigzane z dokonaniem zgloszenia Projektu obcigzaja
Uczestnika.

10.Przekazane w zgloszeniu materialy nie sg odsytane, ani w trakcie, ani po
zakonczeniu naboru i1 pozostang w archiwum Organizatora lub zostang
zniszczone.

11.Jeden Uczestnik moze zglosi¢ nie wigcej niz dwa Projekty w ramach
danej edycji ,,Mlodej Animacji”.

12.Wstepnej kwalifikacji  Projektéw pod katem spetlienia warunkow
formalnych uczestnictwa w Programie, okreslonych w niniejszym
Regulaminie, w tym w zakresie poprawnosci 1 kompletnosci zgloszenia
Projektu dokonuje Organizator. W przypadku stwierdzenia bledow,
brakéw lub watpliwosci w zakresie dokonanego zgloszenia Projektu,
Organizator moze wedle swojego uznania odrzuci¢ Projekt, wezwac
Uczestnika do jego uzupetlienia w wyznaczonym przez Organizatora



terminie lub przekaza¢ go Radzie Artystycznej do oceny, jezeli uzna, ze
uchybienia nie majg istotnego znaczenia. Decyzje Organizatora sg
ostateczne 1 nie podlegaja jakiejkolwiek procedurze odwotawcze;j.
Organizator nie jest zobowigzany do udzielania wyjasnien w przedmiocie
decyzji wydanej w tej mierze. Po przeprowadzeniu wstepnej kwalifikacji
Projekty przekazywane sg do oceny cztonkom Rady Artystyczne;.

§4. Rada Artystyczna

. W celu oceny 1 wyboru Projektéow do ,,Mtodej Animacji” Dyrekcja Studia
Munka powotuje komisje ekspercka, zwang dalej w Regulaminie Rada
Artystyczng, w sktad ktorej wchodza przedstawiciele Organizatora oraz
osoby zaproszone do wspotpracy przy realizacji Programu. Aktualny
Sktad Rady Artystycznej jest zamieszczony na stronie internetowej Studia
Munka.

. Rada Artystyczna ma prawo zaprosi¢ Uczestnika na spotkanie w celu
przeprowadzenia rozmowy o Projekcie i jego potencjalnej produkciji.

. Rada Artystyczna dokonuje oceny, a nastgpnie wyboru Projektow do
,Mtodej Animacji”, przy czym Rada Artystyczna w swoich decyzjach jest
catkowicie autonomiczna, a zasadniczym kryterium branym pod uwage
przy dokonywaniu oceny jest jako$¢ 1 warto$¢ artystyczna Projektu,
talent, umiejetnosci warsztatowe 1 pomystowos¢ Uczestnika, jak tez
zgodno$¢ zgloszenia 1 Projektu z postanowieniami niniejszego
Regulaminu. Wszelkie decyzje Rady Artystycznej sg ostateczne i nie
podlegaja procedurze odwotawczej. Organizator nie jest zobowigzany do
udzielania wyjasnien w przedmiocie decyzji Rady Artystyczne;.

. Decyzja o wyborze Projektu przez Rade Artystyczng do ,,Mtodej
Animacji” nie jest jednoznaczna z decyzja o przystapieniu do realizacji
Projektu i produkcji filmu w ramach ,Mtodej Animacji”, decyzje
ostateczng, bioragc pod uwage wylacznie kryterium budzetowe podejmuje
Prezes SFP lub z upowaznienia Dyrektor Studia Munka ds. Produkcji.
Ponadto, niezb¢dnym warunkiem wyprodukowania filmu jest
przeniesienie @ w  oparciu o odrgbng umowe na  rzecz
Organizatora/Producenta Wykonawczego autorskich praw majatkowych i
praw zaleznych przez wszystkich wspoéttworcow filmu.

. Zaréwno decyzje pozytywne, jak i1 negatywne Rady Artystycznej w
przedmiocie wyboru Projektow do ,,Mtodej Animacji” przesytane sa
poczta lub mailem na adres podany przez autora Projektu.



. Z chwilg powiadomienia Uczestnika o wyborze Projektu przez Rade
Artystyczng do ,,Mtodej Animacji” Organizatorowi przez okres jednego
roku bedzie przystugiwaé prawo wylacznosci w zakresie realizacji
Projektu 1 w okresie tym Uczestnik zobowigzuje si¢ nie podejmowac
zadnych dziatan i czynnos$ci, ktore moglyby uniemozliwi¢ lub utrudnié¢
realizacj¢ Projektu przez Organizatora, chyba ze Organizator przed
uptywem tego terminu ztozy Uczestnikowi pisemne o$§wiadczenie, iZ nie
zamierza realizowa¢ Projektu.

§5. Budzet filmu

. Przewidywany przez Organizatora budzet na produkcje kazdego filmu
realizowanego w ramach ,,Mlodej Animacji” wynosi 50 000 PLN brutto,
z zastrzezeniem mozliwo$¢ zmiany budzetu przez Organizatora, w tym
zwiekszenia jego wysokosci, zwlaszcza w przypadku podjecia decyzji o
koprodukciji.

. Wszelkie decyzje zwigzane z mozliwosciami koprodukcji lub zwigkszania
budzetu przez producenta zewngtrznego nalezg do Organizatora. Decyzje
0 wyborze producenta wykonawczego lub koproducenta podejmuje
Dyrektor Studia Munka ds. Produkcji. Jezeli Projektem jest juz
zainteresowany producent zewnetrzny inny niz Studio Munka, Uczestnik
moze wskaza¢ go jako potencjalnego producenta wykonawczego lub
koproducenta, przy czym wskazanie to nie ma dla Organizatora
charakteru wigzacego.

. Organizator zapewnia ze swojej strony Opiekuna Artystycznego, ktorego
wybiera Rada Artystyczna Programu oraz Opiekuna Produkcyjnego
ktorego wybiera Dyrektor Studia Munka ds. Produkcji. Osoby te
nadzorujg ze Strony Organizatora pracg Uczestnika/Rezysera i producenta
zewngetrznego.

§6. Inne Postanowienia

. Bioragcy udziat w ,,Mtodej Animacji” wyrazaja zgode¢ na przechowywanie
1 przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora (zgodnie z ustawa
z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych DZ.U. Nr. 133,
poz. 833). Informacje takie jak: adres zamieszkania, telefon, e-mail stuza
jedynie do celow zwigzanych z organizacja konkursu i pozostaja do
wylacznej wiadomosci Organizatora.



2. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje si¢ przepisy prawa
polskiego a w szczegolnosci Kodeksu Cywilnego.

3. Organizator jest uprawniony do dokonywania w kazdym czasie
dowolnych zmian w niniejszym Regulaminie, co nie wplywa na
ograniczenie praw nabytych Uczestnikow.

4. Ostateczna interpretacja postanowien niniejszego regulaminu nalezy do
Organizatora.



